¢ Qué lineas de investigacion hay
en COMPUTACION CIENTIFICA?

) Optimizacién
Modelos y algoritmos para mejorar procesos
y uso de recursos.

) Inteligencia computacional
Ay machine learning para analisis y
soluciones innovadoras.

) Modelamiento matematico y computacional
de fenomenos fisicos.
Simulacién y prediccion de procesos
naturales.

) Modelamiento matematicoy
computacional haciendo uso de la IA
Integrar modelos matematicos con |A para
optimizar resultados.

¢ Por qué estudiar
COMPUTACION CIENTIFICA?

Q Porque te prepara para trabajar en cualquier
area: ingenieria, salud, medio ambiente,
finanzas, tecnologia y mas.

0 Ademas aprenderas a usar el poderde la
computacion para simular, analizary predecir
fendmenos complejos.

Q Al ser es una carrera interdisciplinaria y con
alta demanda en la era de los datos y la
inteligencia artificial.

O Asimismo desarrollaras habilidades para
crear soluciones que impacten positivamente
en la sociedad.
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Quéesla
COMPUTACION CIENTIFICA?

La Computaciéon Cientifica es una disciplina que
integra matematicas, estadistica, programacion y
modelado computacional, con el fin de representary
resolver problemas complejos presentes en la
ciencia, la ingenieria, la industria y la sociedad.

La Computacion Cientifica te permite:
Q Desarrollar y aplicar modelos matematicos y

simulaciones para comprender y optimizar
sistemas reales.

Q Utilizar métodos numéricos y programacion
avanzada para resolver problemas complejos.

Analizar fendmenos desde un enfoque
interdisciplinario, integrando diversas areas
del conocimiento.

O Transformar datos e hipdtesis en resultados
verificables mediante ciencia y tecnologia.

Q Tomar decisiones basadas en evidencia para
mejorar procesos y recursos en investigacion e
innovacion.

Grado y Titulo Académico

Duracion de los estudios:
Diez Semestres Académicos

Grado Académico
Bachiller en Computacion Cientifica

Titulo Profesional
Licenciado en Computacion Cientifica

¢Qué puede hacer un licencjado(a)
en COMPUTACION CIENTIFICA?

Simular fenomenos fisicos o bioldgicos,
como la propagacién de una enfermedad, el
comportamiento de un ecosistema o el flujo
de fluidos, utilizando modelos matematicos
y herramientas computacionales.

Analizar grandes volumenes de datos (Big
Data) provenientes de satélites, redes
sociales, clima, telescopios, historiales
médicos, experimentos cientificos y mas,
para obtener conocimiento util y apoyar la
toma de decisiones.

>

Trabajar con Inteligencia Artificial y
Machine Learning para reconocer
tendencias, clasificar informacion vy
realizar predicciones cientificas en areas
como salud, medio ambiente, fisica o

economia.
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Centros de investigacion cientifica y
desarrollo tecnoldgico.
Compafilas de  software, finanzas,
telecomunicaciones o industria.

Instituciones de salud, aplicando modelos
para tratamientos o control de epidemias.

Organismos de meteorologia, salud,
energia y observatorios astrondmicos.

Entidades espaciales, universidades y
centros de procesamiento de datos.



